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Audiovizualis eloadomiivészeti tartalmak oktatasi témakorei, tartalma

Ismerkedés az audiovizualis miivészeti tartalmak jogi hatterével, szabdlyaival ¢&s
kovetelményeivel, a digitalis videdgrafikak és animaciok alapjaival, atfogd ismereteket nyu;t
az audiovizualis tartalomgyartés jogi, technikai és kreativ oldalarél, lehetové téve a hallgatok
szdmara, hogy biztonsdgosan ¢€s szakmailag megalapozottan dolgozzanak videdkon ¢s
animaciokon.

A tematika atfogd tudast nyujt a telefonos videokészités technikai, kreativ és stratégiai
oldalarol, lehetévé téve a tanuldk szamara, hogy profi szinten kommunikaljanak a kdzosségi
médidban, valamint az audiovizudlis tartalmak létrehozasanak jogi kereteibe, valamint a
digitalis videdgrafikak ¢s animaciok alapvetd technikaiba.

A témakor a kovetkezd {6 részekbdl all:

Az audiovizualis miivészeti tartalmak jogi hattere

1, Szerzdi jog és szellemi tulajdon

- A szerz6i jog alapfogalmai (alkotd, mii, jogosultsagok)
- Védett tartalmak (zene, képek, videok, animacidk)

- Creative Commons ¢s mas nyilt licencelési forméak

2, Szabad felhasznalas (fair use) és engedélyezés

- Mikor hasznalhatunk masok miveit jogdijmentesen?
- Forrasmegjelolés szabalyai

- Stock tartalmak (videok, képek, zene) hasznalata

3, Adatvédelem és személyiségi jogok

- GDPR és audiovizualis tartalmak (pl. arcérzekeny videok)
- Beleegyezés kérése szereploktol

- Védett helyszinek és események felvétele

4, Kiadoi és terjesztési jogok

- Tartalomkd&zzététel platformokon (YouTube, Vimeo, stb.)
- Monetizélas és jogi kovetelmények

- Szerz8dések (pl. zenehasznalat, szinészi jogdijak)

Az audiovizualis tartalmak szabalyai és kovetelményei

1, Tartalmi irdnyelvek €s korhataros besorolas

- Platform-specifikus szabalyok (pl. YouTube k6z6sségi iranyelvek)
- Korhatar-besorolas (PEGI, MPAA)

- Erzékeny tartalmak kezelése (erészak, gyiiloletbeszéd)

Technikai kdvetelmények:
- Vide6 formatumok ¢és kodekek (MP4, MOV, H.264, ProRes)
- Felbontés ¢és képarany (Full HD, 4K, 16:9, 9:16)



- Hangmindség (bitratak, sztered vs. térhatasti hang)

2, Tartalomgyartas etikai kérdései

- Manipulativ technikdk (deepfake, hamis hirek)

- Szerkesztési etika (vagas, kontextus torzitasa)

- Hozzéaférési lehetdségek (feliratozas, audidleiras)

Digitalis videdgrafikak és animaciok alapjai

1, Bevezetés a digitalis videdszerkesztésbe

- Non-linearis szerkesztés alapjai (Adobe Premiere, DaVinci Resolve, Final Cut)
- Véagasi technikédk (hard cut, J-cut, L-cut)

- Atmenetek ¢és effektek hasznalata

2, Mozgografika (Motion Graphics) alapjai

- Vektoros és raszteres grafikdk animaldsa (Adobe After Effects)
- Kinematikus tipografia (mozg6 szovegek)

- Sablonok és preset-ek hasznalata

3, 2D és 3D animaciok alapelvei

- Kulcs-képkockak ¢€s interpolacio

- Karakteranimaci6 (rigging, skinning)

- 3D modellezés és renderelés (Blender, Maya)

4, Specialis effektek (VFX) és kompozitalas
- Z0ld hattér (chroma key) technologia

- CGI (Computer-Generated Imagery) alapjai
- Compositing (tobb réteg egyesitése)

5, Gyakorlati alkalmazas és esettanulmanyok

- Jogi esetek elemzése (pl. szerzdi jogi pert kovetd videdeltavolitas)
- Videdszerkesztési feladatok (vagas, hangszinkron, szingradirozas)
- Animacios projekt (egyszerli 2D animéci6 létrehozésa)

Audiovizualis Tartalomkészités Online Platformokra
Tiltott, Ttrt €s Tamogatott Tartalom, Digilektus és Online Kommunikécid

1, Tiltott tartalmak (banned content)

- Erdszak, gytiloletbeszéd, zaklatas (pl. fenyegetések, diszkriminacio)
- Felnétt tartalmak (NSFW) és szexualis jellegli anyagok

- Veszélyes vagy karos trendek (pl. onsértés, kihivasok)

- Hamis informéciok és deepfake (alhirek, manipulacio)

- Szerz6i jogok megsértése (engedély nélkiili zene, filmrészletek)

2, Ttrt tartalmak (restricted content)



- Erzékeny témak (politika, vallas, mentélis egészség)
- Korhatéros besorolas (PEGI, YouTube age restriction)
- Védjegyzett termékek megjelenitése (pl. markajelzések blokkolasa)

3, Tamogatott tartalmak (promoted content)

- Algoritmus-barat vide6 (magas watch time, engagement)

- Trendi témak és hashtagek (pl. #viral, #trending)

- Platform-specifikus preferencidk (TikTok: kreativ vagasok, YouTube: hosszabb videok)

4, Online Kommunikaci6 és Digilektus

- Hashtag stratégia (mikor és mennyit hasznaljunk?)
- Emojik hasznalata (hangsulyozas, brand identity)
- Videdleiras és cim optimalizalas (SEO alapok)

- Kommentek kezelése (kdzosségépités, moderalas)

Videdszerkeszté Alkalmazasok

1, Professzionalis SzerkesztOprogramok

- Adobe Premiere Rush / Final Cut Pro (alapszintli vagas, szinezés)
- DaVinci Resolve (ingyenes professzionalis szingradirozas)

2, Mobil Alkalmazasok

- CapCut (TikTok-optimalizalt vagasok, automatikus feliratozas)
- InShot (egyszerli vagas, sziirok, effektek)

- VN Video Editor (tobbréteges szerkesztés, keyframe animacio)

3, Effektek és VFX
- After Effects / Motion Ninja (mozgografika, sablonok)
- PicsArt / Canva (képszerkesztés, thumbnail design)

4, Hangfeldolgozas
- Audacity (zajsziirés, hangeffektek)
- BandLab (zenei alafestés készitése)

Streaming és Kozosségépités alapjai

1, Streaming Platformok (Twitch, YouTube Live, TikTok Live)
- Technikai kovetelmények (OBS Studio, bitrata, felbontas)

- Interaktivitas (chat moderalas, feliratkozasi rendszer)

- Tartalomtervezés (thema esték, Q&A, k6zos jaték)

2, Csatornaépités Stratégiak

- Konzisztens tartalomgyartas (upload schedule)

- Thumbnail és cim optimalizalas (CTR ndvelése)
- Kollaboraciok és trendek felhasznaldsa



3, Ko6zosségépités (Community Building)

- Engedjélyezés (engagement) (reakciok, valaszolds kommentekre)
- Discord / Patreon (fizetdsek és hiliséges kovetok kialakitasa)

- Visszajelzés figyelése (analitika, videdstatisztikak)



