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Digitalis képi tartalmak

A digitalis eszkoz tagadhatatlanul korunk 0j festoecsetje. Az oktatds soran megismerkednek a
tanulok azzal, hogy a haromdimenzios vilagban mit jelent a digitalis miivészet, a hagyomanyos
szabadkézi alkotasokon tuli jelentdsége, digitalis grafika és digitalis festés.

Ez a tematikus terv lehetdséget ad a tanuloknak, hogy felfedezzék a digitalis miivészet vilagat,
mikozben gyakorlati készségeket szereznek. A feladatok varidlhatok a csoport szintje szerint,
¢s bovithetdk tovabbi technikai elemekkel (pl. 3D modellezés bevezetése).

A digitalis mlivészetet nem a hagyomanyos ellenében, hanem mellette mutatja be. Elérhetd
eszk6zok: Nem csak draga szoftverek, hanem mobilalkalmazésok is szerepelnek. Interaktivités:
A tanulok aktivan részt vesznek a vitdkban és kozos alkotasban.

Ez a kurzus nem csupan technikdkat tanit, hanem 0j gondolkoddsmoédot is kinal a miivészetrol
a digitalis korban.

Oktatasi célok:

- A digitalis miivészet fogalmanak és jelentdségének megértetése.

- A digitalis eszko6zok (grafikus tablak, szoftverek) hasznalatanak gyakorlati elsajatitasa.
- Kreativ kifejezés lehetdségeinek bdvitése a hagyomanyos technikak mellett.

- Kritikai gondolkodas fejlesztése a digitalis miivészet és a vizualis kultira kapcsan.

Bevezetés a digitalis miivészetbe

Elméleti alapok:

- Mi a digitalis miivészet? (torténet, stilusok, alkalmazasi teriiletek)

- A digitalis és hagyomanyos miivészet kapcsolata.

- Inspiral6 kortars digitalis miivészek bemutatasa (pl. Beeple, Loish, Craig Mullins).
Digitalis rajzolas alapjai

Technikai ismeretek:

- Grafikus tablak €s szoftverek bemutatasa (Adobe Photoshop, Procreate, Krita, GIMP).
- Rétegek, ecsetbedllitasok, szinkezelés alapjai.

Gyakorlati feladat:



- Alakrajz gyakorlas: Digitalis vonalrajz készitése referenciakép alapjan (pl. kéz,
arckifejezés).

- Szinezés gyakorlasa:Egyszeri targy (pl. alma) megfestése fény-arnyék hatasokkal.
Karakterdesign és koncepciotervezés

Elméleti hattér:

- Karakterdesign alapelvei (ardnyok, személyiség kifejezése).

- Koncepciotervezés szerepe a jaték- és filmiparban.

Gyakorlati feladat:

- Sajat karakter létrehozédsa: Minden tanulo tervezzen egy eredeti karaktert, kiilonb6zd
érzelmek kifejezésével (vazlat + digitalis kivitelezés).

- Moodboard készitése: Inspiracios tabla dsszedallitdsa a karakter stilusahoz (Pinterest vagy
Photoshop segitségével).

Digitalis festészet és texturak

Technikak:

- Fest6 ecsetek hasznalata digitalis kornyezetben.

- Texturdk és anyaghatasok (pl. fa, k6, fém) megvaldsitésa.

Gyakorlati feladat:

- T4jkeépi gyakorlat: Digitalis festmény készitése természeti motivumrol (pl. erdd, tdj).
- Anyagstudio: Kiilonbozo feliiletek (pl. viz, tiz) szimulalasa ecsetekkel.
Animacio és mozgas alapjai

Bevezetés:

- Frame-by-frame ¢és interpolacios animacio.

- Egyszerli mozgaselvek (pl. squash and stretch).

Gyakorlati feladat:

- GIF animaéci6 készitése: Egyszerli mozgas (pl. ugrd labda, repiild madar) megvaldsitasa
Photoshop vagy Procreate segitségével.



Digitalis Miivészet és Uj Média — Hagyomanyokt6l az Innovacioig
Oktatasi célok:

- A digitélis muvészet elfogadasanak eldsegitése, a hagyomanyos és 11j média kozotti
kapcsolat hangsulyozésa.

- A kreativitas digitalis eszkdzokkel valo kifejezésének lehetdségei.

- A miivészeti "birtoklas" fogalmanak atértelmezése (pl. reprodukalhatdsag, NFT-k, kollektiv
alkotas).

- Gyakorlati készségek fejlesztése mobilalkalmazasokkal és fényképszerkesztéssel.
A digitalis miivészet elfogadasa: Miért fontos az 4j média?
Elméleti rész:
- A hagyomanyos vs. digitalis miivészet vitaja
- Miért tartanak sokan a digitalis miivészettol? (pl. "nem valddi kézmunka", "tal konnyi").

- A kreativitas szerepe mindkét formaban (pl. David Hockney iPad-festményei, Beeple NFT-
mivészete).

- Az alkotés egyedisége a digitalis korban

- Hogyan valtoztatja meg a technoldgia a miivészet fogalmat? (pl. végtelen masolatok, Al-
kollaboracio).

Gyakorlati feladat:

- Diskurzus:"A digitalis mtivészet is valodi miivészet-€?" — Csoportos vita, érvek és
ellenérvek gytijtése.

- Példak elemzése: Kiilonbozo digitalis €s hagyomanyos miivek dsszehasonlitasa (pl.
festmény vs. digitalis festmény ugyanarrol a témarol).

Fotomiivészet és digitalis manipulacio

Technikai alapok:

- Fényképszerkesztés alapjai (kontraszt, szinek, kompozicid).

- Képmanipulacid etikéja (pl. beauty retus, fotdriportok hitelessége).

- Szoftverek: Adobe Lightroom, Snapseed, Photoshop Express (ingyenes alternativak).
Gyakorlati feladat:

- "Két valosag" projekt: Egy eredeti fotd és egy manipulélt valtozat készitése, hogyan
valtoztatja meg a jelentését?



- Fényjatékok: Egy portré fényviszonyainak modositasa dramai hatas eléréséhez.
Mobiltelefonos alkotas: Miivészet az ujjunk hegyén

- Mobilalkalmazasok a miivészetben (Procreate Pocket, Adobe Fresco, Infinite Painter).
- Ujjal vagy stylus-sal? A precizitas kihivasai ¢és lehetéségei.

Gyakorlati feladat:

- "Digitalis vazlatfiizet": Minden tanul6 készitsen napi 1 gyors rajzot telefonon (pl. utcai
jelenet, 6narckép).

- Kreativ korlatok: Egyszinii vagy korlatozott ecsettel valo festés (a minimalizmus
gyakorlasa).

Hagyomanyos és digitalis 6tvozete

Kevert technikak:

- Digitalis festmény alapjan hagyomanyos kivitelezés (pl. kinyomtatott vazlat festése).
- Hagyomanyos rajz szkennelése és digitalis tovabbfejlesztése.

Gyakorlati feladat:

- "Athidalé miivek": Kézzel rajzolt karakter digitalis hattérrel kombinélésa.

- Kollektiv alkotas: Egy papirrajz szkennelése, majd mindenki hozzaad egy digitalis elemet
(pl. hatteret, szineket).



